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budowa znaku

Portal fabularny.net dziata od 2007 roku. Patronuje najwiekszym polskim
konwentom SF, fantasy oraz konwentom literackim.

Logo portalu fabularny.net to stylizowany celtycki znak ksiezyca. Tworzy triade -
potgczenie trzech elementdw oznaczajacych trzy fazy ksiezyca.
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konstrukcja symbolu

Konstrukcja znaku oraz proporcje pomiedzy poszczegdlnymi elementami logotypu.
Symbol wraz z typografig wpisujg sie w trojkat.
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prezentacja na siatce modutowej
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jest do odwzorowania znaku na powierzchniach, gdzie zastosowanie formy elektronicznej

Siatka modutowa okresla podstawowe proporcje i wielkosci znaku graficznego. Zalecana
jest z roznych wzgledéw niemozliwe.
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wersja podstawowa

Podstawowe kolory logotypu to: pomaranczowy, czarny i szary. Poszczegdlne wartosci

koloréw zostaty przedstawione ponizej. Wartosci te przedstawiajg wartosci CMYK ,’
i PANTONE, wykorzystywane w druku, oraz RGB i HEX wykorzystywane w publikacjach Na
elektronicznych.

UWAGA:

Kolorystyka przedstawiona w opracowaniu jest jedynie wizualizacjq i stuzy jedynie celom FABULARNY NET

ilustracyjnym. Kolory nalezy dobiera¢ wedtug podanych wartosci.

CMYK: 0:60:100:0 0:0:0:100 0:0:0:80
RGB: 239:127:26 43:42:41 91:91:91
PANTONE: pomaranczowy czarny 80% czarny

HEX: #EF7F1A #2B2A29 #5B5B5B



wersja monochromatyczna

Logotyp moze by¢ wykorzystywany w wersji monochromatycznej. Poszczegdlne wartosci
koloréw zostaty przedstawione ponizej. Wartosci te przedstawiajg wartosci CMYK

i PANTONE wykorzystywane w druku, oraz RGB i HEX wykorzystywane w publikacjach
elektronicznych.

UWAGA:

Kolorystyka przedstawiona

w opracowaniu jest jedynie wizualizacjg i stuzy jedynie celom ilustracyjnym. Kolory nalezy
dobiera¢ wedtug podanych wartosci.

CMYK: 0:0:0:40 0:0:0:80
RGB: 178:179:179 91:91:91
PANTONE: 40% czarny 80% czarny

HEX: #B2B3B3 #5B5B5B
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wersja jednokolorowa

Wersja czarno - biata przeznaczona jest do publikacji znaku poprzez zastosowanie

jednolitego ksztattu. Wykorzystywana moze by¢ np. na pieczatkach, grawerach,
czy roznorodnych wyttoczeniach.

Wersja jednokolorowa logotypu wystepuje w wersji podstawowej (pozytyw), jak
i odwrdconej (negatyw).
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Podstawowa wersja znaku najlepiej prezentuje sie na jednolitym tle.
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ieszczania znakéw jednokolorowych na poszczegdlnych ttach.
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pole ochronne znaku

Minimalne pole ochronne zostato zaznaczone ramka. W obszar ten nie nalezy wchodzi¢
z poddrukami, tekstem oraz innymi elementami graficznymi.

Przy ustalaniu pola ochronnego wokot znaku nalezy postuzyc sie jednostka podstawowa, za ktdrg
przyjmujemy element o krawedzi réwnej wysokosci litery ,,F” wchodzacej w sktad znaku. Element
ten odktadamy prostopadle do najbardziej wysunietego miejsca z kazdej strony znaku.
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pole podstawowe znaku

Pole podstawowe okresla minimalng odlegtos¢ znaku

od krawedzi ptaszczyzny, na ktdrej sie znajduje. Ma to zapewnic¢ dobrg identyfikacje wizualna
znaku i jego autonomiczny charakter.

W projekcie pole podstawowe znaku jest tozsame z polem ochronnym znaku.
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wiel

Wielko$¢ minimalna dla logo do celéw poligraficznych wynosi 5.0mm.

ko$¢ minimalna

X = 5.00mm
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skalowanie

Znak nalezy skalowac proporcjonalnie, w catosci, nie rozdzielajgc poszczegdlnych elementow,
uwzgledniajac jego pole ochronne. Umozliwi to zachowanie wszystkich wartosci plastycznych.
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prawidtowe
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deformacja
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zmiana koloru znaku
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nieprawidtowe
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umieszczanie znaku na agresywnym tle umieszczanie znaku zbyt blisko krawedzi strony
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zmiana czcionki, jej koloru, wielkosci Umieszczanie innych elementéw w polu
i proporcji na inne niz projektowana ochronnym znaku



