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KLUB MILOSNIKOW GOR

Klub Mitosnikbw Gor organizuje comiesieczne spotkania na ktorych organizowane
sq wyktady, pokazy i prelekcje dotyczace wspinaczki gorskiej oraz szeroko pojetej turystyki
i wypoczynku w otoczeniu gor.




ZNAK

forma podstawowa

Prezentowany logotyp jest podstawowym elementem identyfikacji wizualnej oraz systemu

prezentacji Klubu Mito$nikow Gor.

Znak w formie podstawowej sktada sie z nazwy instytucji zbudowanej na bazie istniejgcego
kroju pisma "Cyberspace” i “Bebas Neue”. Dodatkowym i charakterystycznym elementem jest

znak przestawiajgcy postrzepiony grzbiet gory na planie kwadratu.
Znak przeznaczony jest do celdéw popularyzatorskich, reklamowych, korespondencyjnych

i identyfikacyjnych. Wersja podstawowa w szczegdlnosci zalecana jest do umieszczania
na: wydawnictwach, plakatach, ulotkach, gadzetach promocyjno-reklamowych, nosnikach
elektronicznych, grafice internetowej oraz no$nikach reklamy zewnetrzne,;.
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KONSTRUKCJA

prezentacja na siatce modutowej

Siatka modutowa okresla podstawowe proporcje i wielkosci znaku graficznego. Zalecana jest
do odwzorowania znak na powierzchniach, gdzie zastosowanie formy elektronicznej jest
zréznych wzgledow nie mozliwe.
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KONSTRUKCJA

pole ochronne

Pole ochronne okresla obszar wokot znaku, czyli minimalng przestrzen, w ktorej nie wolno
umieszcza¢ zadnych elementéw. Pole ochronne musi zosta¢ zachowane kazdorazowo
podczas prezentacji znaku. Do wyznaczenia pola ochronnego (kolor szary) nalezy uzyc
modutu (zaznaczony na czerwono) o takiej samej szerokosci i wysokosci jak wysokosc¢
i szerokosc¢ piktogramu zastosowanej w logotypie.

UWAGA!
Zabrania sie jakiejkolwiek ingerencji w marginesy pola ochronnego.
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KOLORYSTYKA

wariant kolorowy

Znak w wersji podstawowej moze by¢ prezentowany na jednolitych podktadach barwnych,
biatym oraz czarnym, badz innych do nich zblizonych. Nie wolno publikowaé znaku
na kolorowym tle, zaleca sie wtedy uzycie biatego Ilub czarnego pola ochronnego.
W zaleznosci od koloru pola ochronnego zmienia sie kolorystyka logotypu.

UWAGA!
Jezeli tylko to mozliwe zaleca sie uzywanie znaku na jednolitym podtozu.
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KOLORYSTYKA

wariant monochromatyczny

W zaleznosci od medium na jakim prezentowany jest znak w uzyciu sg takze warianty
monochromatyczne w skali szarosci. Wersje logotypu w formie podstawowej wystepujg

w pozytywie oraz negatywie.
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KOLORYSTYKA

wariant czarno-biaty

Wersja czarno-biata przeznaczona jest do publikacji znaku poprzez zastosowanie jednolitego
ksztattu. Wykorzystywana moze by¢ na przyktad na pieczatkach, grawerach czy
réznorodnych wyttoczeniach.
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WARTOSCI KOLOROW

wariant kolorowy

Ponizej przedstawiono kolory podstawowe zastosowane w identyfikacji wizualnej Klubu
Mito$nikéw Gor. Dla kazdego z kolorow podano wartosci CMYK dla materiatéw drukowanych

i wartosci RGB / WEB dla publikacji ekranowych.
Kolorystyka przedstawiona w opracowaniu jest jedynie wizualizacjg i stuzy tylko celom

ilustracyjnym. Kolory nalezy dobiera¢ wedtug podanych wartosci.

B: 56:52:49
YK: 0:7:13:78
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RGB: 255:255:255
CMYK: 0:0:0:0
WEB: #ffffff




WARTOSCI KOLOROW

wariant monochromatyczny

Ponizej przedstawiono kolory podstawowe zastosowane w identyfikacji wizualnej Klubu
Mito$nikéw Gor. Dla kazdego z kolorow podano wartosci CMYK dla materiatéw drukowanych

i wartosci RGB / WEB dla publikacji ekranowych.
Kolorystyka przedstawiona w opracowaniu jest jedynie wizualizacjg i stuzy tylko celom

ilustracyjnym. Kolory nalezy dobiera¢ wedtug podanych wartosci.
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RGB: 92:92:92
CMYK: 0:0:0:64
WEB: #5c5c5¢c

RGB: 255:255:255
CMYK: 0:0:0:0
WEB: #ffffff

5.2



ZASTOSOWANIE

przyktady prawidtowego uzycia znaku

Kilka przyktadow przedstawiajgcych mozliwos¢ publikaciji oraz prezentacji znaku.
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ZASTOSOWANIE

przyktady nieprawidtowego uzycia znaku

Typowe btedy zwigzane z prezentacjg oraz powielaniem znaku w sposéb niewtasciwy.
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ingerencja w strukture lustrzane odbicia rozciaganie oraz skalowanie nieprawidlowa
znaku bez zachowania proporcji kolorystyka
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niezachowanie pola pochylanie logotypu zastosowanie innego dodawanie obcych form

ochronnego kroju pisma do znaku
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